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1 - 启动摄像头

点击【启动摄像头】开始录制操作

启动摄像头后会如下图

初次录制前

请设置面单摄像头
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　　如果扫码效率低下，或者画面模糊，

说明摄像头的焦距偏了，需要以下流程进

行调试。初次使用一定要先调试一次。

　　双击视频画面，

将窗口全屏显示。

变成焦距调试模式。

　　一点点拧动下面这

个小镜头。调到最清晰。

【条码的黑线条必须要

清晰显示】

　最后再双击画面，会

恢复到原始大小。这时，

如果足够清晰，软件会

在瞬间扫描出来单号。

返回首页》2 - 面单摄像头的调试　-　焦距的调试1



2 - 面单摄像头的调试　-　焦距的调试2

　　如果下面的镜头拧不动，请拧松这个定位螺丝。

　　调试完成后，为了防止现场人员误碰而导致焦距脱离，

可以将定位螺丝稍微拧紧。【下面的镜头拧不动即可，如

果过紧会损坏镜头】
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　　关于面单的放置方式。摄像头下面的板子会给人一种错觉，

实际上如图放置才是最正确的。

　　这样放置面单后，合成到视频中的图像正好是字体朝上的。

返回首页》3 - 开始日常打包操作



1，实际操作步骤只有2个动作，放面单，取走面单，全程不需要操作电脑，故此无法拍出任何视频演示。

2，以下仅为原理说明，所以，显得字数较多，这是为了更好的解释软件是如何应对平台的规则的说明。

　　打包的时候，将面单放入【面单摄像头】下面，软件扫描出面单上的条码后，就会启动录制。

　　录制过程中，面单需要一直放在【面单摄像头】的下面，面单的视频会自动合成到场景视频中，这样，在视频的任意处截图，都能看清

单号和上面的收件人等信息。作用不言而喻。

　　打包完毕，从【面单摄像头】下取走面单去贴箱，这个时候，软件会检测到面单被取走，然后就会进入１５秒钟的延迟停止处理【可设

置】，这是为了将面单贴到箱子上的行为过程，也取证录制下来而用的。在进入延迟处理的第三秒时【可设置】，画面会对放大显示框范围

进行放大特写，这个主要是为了拍清楚贴箱后的面单用的，此步骤不可缺少，贴单时，建议每次角度都不一样（俗话说的七扭八歪），因为

人手是最随机的，这样操作可以让包裹带有唯一性，特别是针对伪造拆包视频的买家很有效果。

　　当最后画面放大后，一个打包过程就完成了，此时，不用等待延迟录制停止，直接放入下一个面单，软件会自动切换到下一个面单的录

制的。

　　如果面单一直不取走，最大录制到１０分钟，会自动停止录制，防止视频文件过大。

4 - 打包发货的录制流程 返回首页》



面单视窗的灵敏度说明
注：这里的灵敏度是针对面单取出时的检测用，非扫码灵敏度。

　　灵敏度过低会导致检测不到面单被取出，这样，视频就不会停止录制，从而
无法扫描下一个条码。

　　灵敏度过高，有一点影子扫过，就会重新启动扫码，会导致不停的消耗系统
资源【扫码过程ＣＰＵ占用率会很高】，录制出来的视频会卡顿。

　　因此，保持合适的灵敏度很重要。因为每个用户的工作环境光线不同，所需
要的灵敏度会有所变化，因此还无法做到完全自动。为此，需要在在实际工作中
进行微量的调试，直到能高效率的识别出快递单被取出即可。

　　第一次启动时，先保持默认的设置，一般来说默认值就足够了。

　　如果面单取出时，视频不停止，则需要将灵敏度调高一些。

　　正常的话，系统开始录制后，将不会再进行扫码操作，直到检测出面单被取
走，如果在录制过程中，视窗中的红点不停的闪烁，则需要调低一些【往上是调
低】，红点闪烁就是说明系统正在执行扫码。

　　延时录制时，中间的红点闪烁为正常现象，无需调节灵敏度。

返回首页》5 - 面单视窗的灵敏度说明



6 - 扫码不成功的一些因素　１

　　大部分扫描不出来条码的因素都是因为条

码自身不清晰导致的。

　　有的打印机热敏头上粘上了胶，或者因为

老化等原因，导致打印出来的面单自身就有纵

贯整个面单的竖线等，这样的面单是很难扫描

出来的，有些即使能扫描出来，也只算是运气

好。

　　所以，这个时候，先清扫一下打印机的热

敏头看看，要是解决不了，只能换打印机的热

敏头，或者是更换整个打印机了。

　　这个是物理条件所导致的，绝非软件所能

解决的问题，还望理解。
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6 - 扫码不成功的一些因素　２　

　　摄像头的焦距被改动，

导致条码模糊，需要重新

调试一下焦距。

　　条码没有完全露出在

摄像头下，这样是绝对扫

描不出来单号的。

　　面单模版的设计违规，条码的两边是不能有

框线的，有的设计人员不懂这个规则。加上了框

线，会导致有一些面单扫描不出来。
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以下为打包发货模式专属设置

所有设置请在摄像头关闭状态下进行

打勾解锁，开始设置
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7 - 贴单延迟的设置

贴单延迟时间设置：

　　当从【面单摄像头】下取走面单时，系统会自动停止拍摄，

这样就无法将面单贴箱的场景拍摄下来了。

　　这个贴单延迟的设置，就是即使将面单从面单摄像头下取走，

系统还会持续拍摄的一段时间。

※当需要录制下一个单号时，并不需要等到倒计时停止，直接放入

下一个面单，系统会自动开始新的单号录制的。

延迟放大显示：

　　注：此功能在分辨率为２５９２*１９４４以上时才更加有效果。

　　此功能在进入贴单延迟５秒钟后，会自动将画面中心放大显示并录

制，这样，可以在这个时候特写一下贴箱后的面单，能看清面单上的收

件人信息等，在申诉时，再不会有小二说看不清面单的情况了。

　　贴单时，建议每次角度都不一样（俗话说的七扭八歪），因为人手

是最随机的，这样操作可以让包裹带有唯一性，特别是针对伪造拆包视

频的买家很有效果。
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视频界面样本

　　为了能清晰展现快递单号，请选

择此项【默认选择】，这样，扫码成

功后，系统会自动将扫码摄像头的视

频合成到主视频中。

　　因为合成的是视频，在主视频中

会与主视频内的操作联动，这样就能

说明是同期录制，非后期合成。

　　关于这个功能的具体使用目的，请使用微信扫一

扫，参考我们制作的一个ＥＣ系统的方略说明。

面单

返回首页》8 - 面单合成到主视频的设置



　　扫码摄像头拍摄出来的画面会有很多

无用的区域占用主视频画面资源，通过自

动切图功能，可以尽量的切掉这部分区域

后再合成到主视频视频，让主视频界面有

更多的内容展示。

扫码摄像头拍出来的实际画面

自动切图后的画面

注：为了能正确的切图，操作时，

请尽量快速的将快递单放入或取出，

这样切图会更加准确。

　　在这里可以设置快递单在

视频中合成的位置。目前只能

设置左右显示。

返回首页》9 - 快递单合成，自动切图设置



　　自动切图是通过面单边缘与背景色的反差来找到合适的位

置，因此，底色建议是使用深色的东西。

　　如果底色与面单的白色接近，会导致切图不准确，因为软

件找不到面单那的边缘。

　　人手肤色在一定的光线下也呈现出与面单白色接近的颜色，

所以，面单放入后，如果还是一直用手拿着，也是切不准的。

建议是放好面单就马上把手抽出来，这样才能切图更精准。

返回首页》10 - 快递单合成，自动切图原理说明



　　系统可以将扫描出来的单号以模拟扫码枪的方式，将单号输出给其他软件使用，比

如ＥＲＰ软件等，这样，就可以一边录制视频，一边进行发货的操作了。也可以结合货

单功能，进行更加灵活的运用。

返回首页》11 - 模拟扫码枪功能



　　配合扫码枪，可以一边打包装箱，一边录入ＥＲＰ软件等，

然后将录入的条码也同时输出到视频中，因为是在摄像头录制的

情况下同步操作，作为举证用途将会更有说服力。

　　这个功能是直接监听扫码枪的输入作为己用，所以，无需特

殊设置，直接开启功能即可，可监听任何扫码枪输入的条码。
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